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Fiche d’identification du jeu vidéo 
utilisé en classe d’Histoire

1: Approche atomique du jeu vidéo, Briques Gameplay 3.0, Julian Alvarez, Ludoscience éditions, 2018

2: Taxonomie selon Richard A. Bartle (1996), infographie par Fidbak, Ariane Guizard (2020)

Lieu de l’action 
du jeu:

Lieu réel et identifiable sur notre planète: ……………………………………..

Lieu imaginaire ou fantastique: …………………………………………………..

Temps de 
l’action du jeu:

Époque ou date historique identifiable: …………………………………………

Action hors du temps Époque futuriste : ……………………

Résumé du 
scénario:

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

Nom du jeu vidéo: ……………………………………

Typologie:

Contexte scénaristique:

Genre du jeu: Jeu de plateforme R.P.G. (jeu de rôle) R.T.S. (jeu de stratégie)

Jeu de 
construction

M.O.B.A. (arène 
multijoueur)

MMORPG (jeu de 
rôle en ligne 
massivement 
multijoueurs)

F.P.S. (jeu de tir à la 
première personne)

Jeu de 
simulation

Rogue-lite Autre: …………………

Actions à effectuer dans le jeu1: Profil de joueur ciblé 2:

écrire créer

éviter tirer

atteindre détruire

gérer déplacer

choisir

générer des valeurs aléatoires

Studio et pays de production: ……………………….. Année de sortie:	 ……………

Classement PEGI: Indicateurs qui ont pu justifier le 
classement PEGI et qui pourraient 

poser problème en classe


